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PROGRAMA DE ACTIVIDADES  
 

CAMPAMENTO  DEL BICENTENARIO  SECCION SCOUT CAMPA 2010 
 
�
�
�

Cuadrícula de Programa Subcampo 1 y 2 – Campamento del Bicentenario 

Hora Dom 17 Lun 18 Mar 19 Mie  20 Jue 21 Vie 22 Sáb 23 Dom 24 

08:00                                                            Diana 

08:30                                                         Desayuno 

09:00 Bandera 

10:00 Olimpiadas 
criollas 

Concurso de 
rincones 

No deje 
rastro Módulo 4  

12:00 Preparado del Almuerzo 

13:00 Almuerzo 

14:00 
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Descanso Actividad por Unidad - Subcampo 

15:00 Integración Módulo 1 Módulo 2 Módulo 3 Módulo 4 

Evaluaci
ón e 

intercam
bio 

18:30                               Preparación de la mediatarde 

19:00                              Mediatarde 

20:00 Actividad por Unidad - Subcampo 

21:00 

Ceremoni
a de 
Apertura Preparado de la cena 

22:00 Preparado 
y Cena 

23:00 
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Cena Velada 

24:00                                                       Silencio 
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�
Rutina Diaria  por Subcampo (excepto salida con pernocte) 
08:00 Diana 
08:30 Desayuno 
09:00 Bandera 
10:00 Actividad  por Unidad - Subcampo 
12:00 Preparado del Almuerzo 
13:00 Almuerzo 
14:00 Descanso Actividad por Unidad - Subcampo 
15:00 Módulo de Programa 
18:30 Preparación de la mediatarde 
19:00 Mediatarde 
20:00 Actividad por Unidad - Subcampo 
21:00 Preparado de la cena 
22:00 Cena 
23:30 Velada 
24:00 Silencio 
 
 
Desglose del Programa 
 
Domingo 17 de enero 
 
08:00 Apertura del campo 
09:00 Ubicación – Armado del campamento 
10:00 Acreditaciones – entregas de kit 
23:30 Silencio 
 
 
Lunes 18  de enero 
08:00 Diana – Apertura del campo 
08:30 Desayuno – Armado del campamento 
 Construcciones Mínimas por patrulla:  Cocina  
       Carpa 
       Comedor (opcional por unidad) 
 Construcciones mínimas por unidad  Cierre Perimetral 
       Portada 
       Lugar de Reunión de la Unidad 
12:00 Preparado del Almuerzo 
13:00 Almuerzo 
14:00 Descanso Actividad por Subcampo 
15:00 Actividad de integración de Unidades y Subcampo 
Por Unidad: Presentación de las Patrullas (dinámicas: hilo, pelota , teléfono. etc.) 
Explicación del trabajo de Unidad:  acuerdos de orden y convivencia cocina y actividades 
comunes, armado de rincones y espacios afines  
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Preparar:  Grito de la Unidad (referido al bicentenario) 
  Canción (breve) 
  Hacer estandarte de la Unidad 
Por Subcampo: Explicar el por que de los nombre de los subcampos  
Presentación de las Unidades con gritos y estandartes     
Explicación de la dinámica y forma de trabajo del subcampo y 
Breves juegos de integración de unidades y patrullas (gusano, tren, etc) 
Armado de los rincones de Patrulla y unidad. 
 
18:30 Preparación de la mediatarde 
19:00 Mediatarde 
20:00 Ceremonia de Apertura 
 Actuación de Ballet típicos 
 Entrada de Bamderas 
 Video con : Fotos previas 
   Imágenes de Chile y Argentina 
   Fotos de Presentaciones 
   Fotos de llegada de delegaciones 
 Himnos 
 Palabras de Bienvenida  Autoridades Scouts 
     Autoridades Civiles y militares 
     Beneficiarios (uno de cada país) 
22:00 Preparado de la cena 
23:30 Cena 
24:00 Silencio 
 
Martes 19 de enero 
08:00 Diana 
08:30 Desayuno 
09:00 Bandera 
10:00 Vida de Unidad – Subcampo – Modulo de Programa 
12:00 Preparado del Almuerzo 
13:00 Almuerzo 
14:00 Descanso Actividad por Unidad - Subcampo 
15:00 Módulo de programa 
18:30 Preparación de la mediatarde 
19:00 Mediatarde 
20:00 Preparación de Veladas 
21:00 Preparado de la cena 
22:00 Cena 
23:30 Velada (si corresponde) 
24:00 Silencio 
 
 
Miércoles 20 de enero 
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08:00 Diana 
08:30 Desayuno 
09:00 Bandera 
10:00 Vida de Unidad – Subcampo – Modulo de Program 
12:00 Preparado de  almuerzos - Duchas 
12:00 Preparado del Almuerzo 
13:00 Almuerzo 
14:00 Descanso Actividad por Unidad - Subcampo 
15:00 Módulo de Programa  
18:30 Preparación de la mediatarde 
19:00 Mediatarde 
20:00 Vida de Unidad – Subcampo 
21:00 Preparado de la cena 
22:00 Cena 
23:30 Velada (si corresponde) 
24:00 Silencio 
 
 
Jueves 21 de enero 
08:00 Diana 
08:30 Desayuno 
09:00 Bandera 
10:00 Vida de Unidad – Subcampo – Modulo de Programa 
12:00 Preparado de almuerzos típicos (platos únicos) - Duchas  
14:00 Descanso Actividad por Unidad - Subcampo 
15:00 Módulo de programa 
18:30 Preparación de la mediatarde 
19:00 Mediatarde 
20:00 Actividad por Unidad - Subcampo 
21:00 Preparado de la cena 
22:00 Cena 
23:30 Velada (si corresponde) 
24:00 Silencio 
 
 
Viernes 22 de enero 
08:00 Diana 
08:30 Desayuno 
09:00 Bandera 
10:00 Vida de Unidad – Subcampo – Modulo de Programa 
12:00 Preparado del Almuerzo - Duchas 
13:00 Almuerzo 
14:00 Descanso Actividad por Unidad-Subcampo 
15:00 Actividad masiva rotativa 
- Preparar recuerdos 
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- Foros 
- Cine 
18:30 Preparación de la mediatarde 
19:00 Mediatarde 
20:00 Actividad masiva rotativa 
- Preparar recuerdos 
- Foros 
- Cine 
20:30 Preparado de la cena 
22:00 Cena 
23:30 Velada (si corresponde) 
24:00 Silencio 
 
 
Sábado 23 de enero 
08:00 Diana 
08:30 Desayuno 
09:00 Bandera 
10:00 Gran Juego del Bicentenario – Promesas del Bicentenario 
12:00 Preparado del Almuerzo 
13:00 Almuerzo 
14:00 Descanso Actividad por Unidad-Subcampo 
15:00 Evaluaciones del evento por patrulla, unidad y subcampo. 
 Intercambios por subcampo – mails y datos de personas y patrullas. 
 Gran Feria del intercambio.  
18:30 Preparación de la mediatarde 
19:00 Mediatarde 
20:00 Ceremonia de Cierre del Evento (estructura idem al de apertura) 
21:00 Preparado de la cena 
22:00 Cena 
23:30 Velada 
24:00 Silencio 
 
Domingo 24 de enero 
08:00 Diana 
08:30 Desayuno  
09:00 Desarme y partida de las delegaciones. 
20:00 Cierre del campo. 
  
 
MÓDULOS DE PROGRAMA  
 
Cantidades para los módulos de Programa 
Total aprox 293 personas 
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8 Unidades 
32 Patrullas 
 
1 Responsable de Módulo 
4 Monitores de Módulo (o más depende del módulo) 
32 Dirigentes a cargo de patrullas (4 de ellos Jefes de unidad) 
256 Scouts 
  
Modulo 1     “UN DÍA CON LA COMUNIDAD”  
 
Contactar con entidades: 
• Municipalidad de Las Heras        Plazas – paseos – parquización y señalización 
• Bomberos    Concientización de seguridad en la montaña 
• Gendarmeria   Concientización de seguridad en la montaña 
• Iglesias    Ayudas Sociales – actividades con la comunidad 
• Escuelas    Arreglos y actividades con chicos de la comunidad 
• Comedores   Arreglos y actividades con chicos de la comunidad 
• Clubes    actividades con chicos de la comunidad  
• Vialidad    Señalización y concientización 
• Cooperativas y artesanos  Colaboración en actividades comunales. (talleres 
públicos) 
• Reserva Huarpe   Colaboración en actividades de información 
 
Modulo 2 “UN DÍA CON LA NATURALEZA” 
 
• Caminata de 2 horas con leve dificultad, considerando que los scouts llevarán sus 
mochilas. 
• Pernocte con vivac o carpa. 
• Actividades de conservación de la naturaleza.  
• Curso no dejar huella: hecho previamente, excepto las unidades que hagan este  módulo el 
primer día, que deberán hacer el curso en el mismo módulo  
• Orientación. 
• Cartografía. 
• Potabilización y cuidado del agua 
• Flora y Fauna 
 
Modulo 3 “UN DÍA DE CIENCIA Y TECNOLOGÍA” 
  
• Talleres y Charlas 
• Pintura 
• Artesanias varias 
• Computación 
• Cocina Solar 
• Medio Ambiente 
• Bomberos 
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• Vialidad 
• Irrigación 
• Fotografía 
• Mapas 
• Agrimensura 
• Arquería 
• Tecnicas Scouts 
• Veladas y Canciones 
• Museo Scout 
• Huarpes  
• Ejercitos 
• Gendarmería  
• Aduanas 
• Montañismo  
Las actividades se desarrollarían unas por patrullas, otras individuales, con cupos y hoja de ruta 
de talleres. La intención es aprovechar los mismos contactos que se realicen para los servicios 
 
Modulo 4 “LOS GRANDES TORNEOS DEL BICENTENARIO” 
 
1. Tirolesa: paso por la soga con arneses 
2. Carreta Humana: dos ejes por patrulla tomaso de la mano y los pies recorriendo un 
circuito 
3. Cintas Transportadora: tipo oruga de tanque de guerra, con los scouts adentro 
4. Transporte por rodillos: Tipo transporte egipcio se deben transportar elementos y 
personas. 
5. Cañones y balas: por dentro de caños de cloacas se deben hacer circular pelotas 
6. Soga y Rondana: transporte a través de una soga en una silla de bombero en una rondana 
7. Piolas y bandejas: todos tiran desde piolas la bandeja que va atada al medio transportando 
cosas ella 
8. Futbol Multiple: mismo pantalón y camiseta para toda la patrulla equipos de a dos 
patrullas 
 
Las postas se recorren de a cuatro patrullas, con un tiempo estimado de 20 minutos por posta y 5 
de traslación. 
 
 
 
MENU PROPUESTO (sujeto a posibles variaciones pero usando los mismos ingredientes)  
Lunes18:  
Desayuno: Te 0 leche con pan con dulce  
Almuerzo:  Tallarines con salsa y came molida; Ensalada; Jugo; Fruta  
Media tarde: Te o leche con pan con picadillo  
Cena: Sopa Crema; Pan; Jugo  
 
Martes 19: 
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Desayuno: Te o leche con pan con dulce  
Almuerzo: Salchichas con pure; Ensalada; Jugo; Fruta  
Media tarde: Te o leche con pan con fiambre o queso  
Cena: Sopa con arroz; Pan; Jugo 
  
Miércoles 20:  
Desayuno: Te o leche con pan con dulce 
Almuerzo: Arroz polio; Pan; Jugo  
 Media tarde: Te o leche con pan con picadillo  
Cena: Sopa con fideo cabello de ángel; Pan; Jugo  
 
Jueves 20:  
Desayuno: Te o leche con pan con dulce 
Almuerzo: Hamburguesas;  Ensalada; Jugo; Fruta  
Media tarde: Te o leche con pan con fiambre o queso  
Cena: Sopa con fideo y huevos duros; Pan; Jugo 
  
 
Viernes 21:  
Desayuno: Te o leche con pan con dulce 
Almuerzo: Concursos de Comida Típicas: Cazuela / Carbonada; Ensalada; Jugo; Fruta  
Media tarde: Te o leche con pan con picadillo  
Cena: Sopa con verduras; Pan;  Jugo  
 
Sábado 23:  
Desayuno: Te o leche can pan con dulce 
Almuerzo: Charquican (puré de verduras hervidas con carne); Ensalada; Jugo; Fruta  
Media tarde: Te o leche con pan can fiambre o queso  
Cena: Sopa Crema; Pan;  Jugo  
 
Domingo 24: 
Desayuno: Te o leche con pan con dulce 
 
BATERIAS DE ACTIVIDADES  
Consisten en una serie de actividades y juegos que están agrupadas por un mismo hilo conductor, 
para ser usadas en los espacios de tiempo destinados a "Vida de Unidad -Subcampo", tienen 
duraciones de tiempo variadas a fin de ser adaptadas a los momentos que viva cada Unidad o 
Subcampo  
 
Los juegos de la Colonia  
Se aconseja vestirse con trajes típicos  
 
1. La marcha de la carreta: (carros romanos con ruedas), deberán construir la carreta y recorrer un 
circuito simulando la ser tirado por caballos, se pueden agregar dificultades como transportar 
cosas, cambiar de conductor o que los caballos vayan ciegos.  
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2. Siguiendo la vaca madrina: scouts con ojos vendados, que hacen las veces de ganado deben 
seguir a la vaca madrina que con una campana 0 sonido distintivo (sin hablar) deberá reunirlos en 
un sitio y llevarlos a otro.  
 
3. Pato: Scouts a caballo de otro, con aros y cancha pequeña delimitada, es aconsejable 
determinar un número máximo de pasos con la pelota par a que no corra uno solo y haya más 
pases.  
 
4. La fiesta criolla: distintos juegos pequeños:  
 
 Carrera de tres pies.  
 Carrera de embolsados.  
 Palo enjabonado.  
 La carrera del huevo y la cuchara.  
 Buscar el caramelo en el plato de harina.  
 Morder la manzana atada.  
 Payanas.  
 Cartas y dados.  
 
Los Juegos de la Pachamama y su comadre Agua (juegos de barro y agua)  
 

1. Me la llevo puesta: se trata de trasladar agua desde una acequia hasta una palangana, 
pero sin ningún recipiente, deberán hacerlo empapándose la ropa y el cuerpo y luego 
estrujándose sobre la palangana.  
 
2. Piso resbaladizo: (puede ser en el barre 0 en un nylon conjab6n). Sobre él se pueden 
jugar sinchadas, juegos de pelota y equilibrio.  
 
3. Catapulta mojada: se fabrica una catapulta con un tronco y una tabla en el piso que se 
pueda accionar con el pie, de otro lado se coloca un jarro con agua el cual al ser 
catapultado debe ser agarrado en el aire, luego llevarlo y llenar una botella.  
 
4. Llevar agua no es fácil: desde un árbol un scout echa agua en la boca con un bid6n, el 
de abajo intenta llenarse y luego se deposita en una botella. Gana la patrulla que llena la 
botella primero se le puede agregar obstáculos por el camino.  
 
5. Piedras del fondo del tacho: se debe meter la cabeza en un tacho fuentón y sacar 
piedras del fondo con la boca, gana la patrulla que saca más piedras.  
 
6. Transportes complicados: trasladar agua en formas complicadas, rodillos. Cabeza, 
alzados, etc.  

 
Tecnica Scout  
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1. Nudos: en posta por patrulla.  
 
2. Fuegos: hacerlos hasta cortar la piola  
 
3. Escalpo: simple y con la mano atada, o de a parejas.  
 
4. Brújula: indicar coordenadas y posicionamiento.  
 
5. Construcciones Scouts: básicas con los ojos vendados 0 con una sola mana  
 
6. Carrera de Obstáculos: Scouts y naturales  

 
 
Juegos de Kim e ingenio  
 

1. De olfato:  
 
2. De vista:  
 
3. De oido:  
 
4. De tacto:  
 
5. Acertijos y adivinanzas:  

 
 
Juegos Deportrivos  
 

1. Futbol  
 
2. Voley  
 
3. Basket  
 
4. Hockey  
 
5. Metegol Humano  
 
6. Futbol Atado  

 
Juegos Nocturnos:  
 

1. Apagar las Velas:  
 
2. Faro  
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3. Luchas  
 
4. Acecho  
 
5. Dido  
 
�


